CONTACTO

Teléfono
+34 665 14 89 56

Email
jorgecuadradojcc@gmail.com

Ubicacion
Salamanca, Espaia

GitHub
github.com/dkns-jcc

PERFIL DOCENTE

e Ensefianza adaptada a
distintos niveles y edades

Gamificacién y aprendizaje
por proyectos

Dinamizacién y gestién de
grupos de menores

Coordinacion y planificaciéon
de actividades

Paciencia y trato cercano con
el alumnado

CONOCIMIENTOS

® Programacion: Python,
JavaScript, TypeScript, C++

Desarrollo web: HTML, CSS,
Vue.js, Node.js

Bases de datos y SQL

Robotica educativa: Arduino,
Raspberry Pi, ROS 2

Modelado e impresién 3D
Ofimatica y competencia
digital

Inteligencia artificial y
modelos de lenguaje

IDIOMAS

Espanol Nativo

Inglés B2 - Cambridge

Jorge
Cuadrado Criado

INFORMATICA Y TECNOLOGIA

Graduado en Ingenieria Informética por la Universidad de Salamanca vy
actualmente cursando el Master en Sistemas Inteligentes. Desde 2020
compagino la formacién técnica con la enseflanza y el trabajo con grupos: he
impartido clases de informatica a personas mayores y llevo afios como
monitor de ocio y tiempo libre con nifios y jévenes. Busco incorporarme a un
centro educativo para acercar la tecnologia al aula de forma practica y
cercana.

EXPERIENCIA DOCENTE Y CON GRUPOS

Profesor de Informatica y TIC

AVESAL, Salamanca - 2024

- Imparticién de clases de informatica y nuevas tecnologias a personas
mayores.

- Adaptacién de contenidos, materiales y ritmo al nivel real de cada alumno.

- Coordinacién y planificacién de las actividades formativas del programa.

Monitor de Ocio y Tiempo Libre

Grupo Joven Pizarrales, Salamanca - desde 2020

- Diseflo y dinamizacién de actividades educativas y campamentos con nifios y
adolescentes.

- Uso de la gamificacién como herramienta de aprendizaje y motivacién.

- Gestién de grupo, resolucién de conflictos y trabajo en equipo de monitores.

EXPERIENCIA TECNICA

Desarrollador Full-stack
ESALAB - 2025
- Desarrollo completo de una plataforma robética de divulgacién cultural.

- Integracién de hardware (LiDAR, cAmaras RGB-D, servomotores) y aplicacion
web.

- Documentacién técnica y control de versiones con Git.
Proyectos propios
Impresién 3D y desarrollo - desde 2021

- Disefio e impresién 3D de piezas por encargo, electrénica y apps propias de
uso educativo.
- TFG: robot guia asistido por modelos de lenguaje (ROS 2 + IA).

FORMACION

Master en Sistemas Inteligentes
Universidad de Salamanca - en curso

Grado en Ingenieria Informatica
Universidad de Salamanca - 2022 - 2026

Titulo de Monitor de Ocio y Tiempo Libre
2023 : Enseflanza, coordinacién y gamificacién de actividades

QUE PUEDO APORTAR AL AULA

Programacion desde cero: Scratch, Python y desarrollo web con
proyectos visibles desde el primer dia.

Roboética e impresion 3D: Arduino, Raspberry Pi y disefio de piezas
propias como taller o extraescolar.

Competencia digital: ofimatica, uso responsable de internet e
introduccién a la inteligencia artificial.
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